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Gioco di societa SPIN MASTER ESSERE O
NON ESSERE NUOVA EDIZIONE 6067981

Codice CK309332

EAN 0778988494936
Marca SPIN MASTER
Part number 6067981
Storage unit

Unita di vendita Cadauno
Confezione 1

Imballaggio 1

Peso (kg) 0.56

Volume (cm3) 3380

Spin Master - Essere o non Essere Nuova Edizione

Con la seconda edizione, torna il gioco di domande veloci per indovinare chi sei.

Essere 0 non Essere di Spin Master Games divertira tutta la famiglia.

Questo gioco include 6 Hedbanz speciali: Dinosauro, Narvalo, Robot, Fiore, Farfalla e Cervello.

Inoltre, le carte presentano illustrazioni inedite, tra cui un paio di occhiali da sole e un serpente.

Poni domande creative, chiedi se sei una pizza o un cane e scopri la categoria della carta tra

animali, oggetti e cibo.




Giocare a Essere 0 non Essere é facilissimo: scegli, posiziona e gioca.

Scegli la tua fascetta preferita e pesca una carta senza guardarne il disegno.

Indossa la fascetta su cui posizionerai la carta in modo che l'illustrazione sia rivolta verso tutti i
giocatori.

Quindi inizia a giocare ponendo domande che richiedono come risposta si e no per cercare di
indovinare il disegno sulla tua carta.

Il giocatore che raccoglie 3 gettoni punteggio prima di tutti vince.

Essere o non Essere non puo mancare nella tua collezione di giochi da tavolo per bambini dagli
8 ai 12 anni, ma é divertente per tutti quelli dai 6 anni in su.

Per 2-6 giocatori, &€ ottimo come gioco da tavolo per famiglie, bambini e bambine di 6-8 anni.

Essere 0 non Essere & un gioco di societa per tutta la famiglia, un classico e intramontabile gioco
di carte da indovinare per tutte le generazioni.

Se stai cercando giochi divertenti o giochi da tavolo per bambini dai 6 agli 8 anni, preparati per
ridere a crepapelle con questa edizione di Essere o non Essere ricca di speciali carte a colori e
adorabili fascette.

Le pratiche istruzioni rendono il gioco semplice e alla portata di tutti.

Inizia subito a indovinare con la seconda edizione di Essere o non Essere.

SPECIFICHE

Marca SPIN MASTER
Eta consigliata 6+ anni
GENERALE

Tipologia Gioco di societa'
Eta 6+ anni
Quantita 1

Necessita pile No




Contiene pile No
Numero giocatori 2-6
Tabellone No




