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Codice CK308019

EAN 8005125165988
Marca CLEMENTONI
Part number 16598A

Storage unit

Unita di vendita Cadauno
Confezione 1
Imballaggio 1

Peso (kg) 0.615
Volume (cm3) 4200

MISTERY ENGLISH

GIOCO DA TAVOLO BAMBINI: Un originale e misterioso gioco di percorso per imparare l'inglese
in modo facile e divertente! Tante domande in linea con il programma scolastico ed app dedicata
ESCAPE ROOM BAMBINI: 4 stanze da cui uscire risolvendo gli enigmi. Tante domande
simpatiche e istruttive in linea con il percorso didattico della scuola primaria per bambini e
bambine in eta scolare.

MODALITA' DI GIOCO: rispondi correttamente alle domande sulla lingua inglese conquista gli
oggetti giusti per uscire da ciascuna stanza e arriva per primo alla festa superando gli avversari.
Un gioco da tavolo con cui si puo giocare da 2 a 4 giocatori

OBIETTIVI DIDATTICI: completando il divertente gioco di percorso il bambino potra esercitare le
proprie abilita nella padronanza del lessico inglese e nell'orientamento spaziale. Un gioco
educativo Sapientino consigliato per i bambini a partire dai 6 anni

GIOCO EDUCATIVO SCOLARE: pensato per sviluppare l'inglese la comprensione del testo in
lingua straniera e la memoria e per aiutare a stimolare capacita logiche e di osservazione




autonomia e socialita. Made in Italy.

QUALITA ITALIANA: Come tutti i giochi Sapientino anche questo & orgogliosamente Made in
Italy garantendo standard elevati sia nella progettazione che nella produzione. Un gioco di qualita
per la crescita educativa dei bambini.

SVILUPPO COMPLETO: Oltre all'apprendimento della lingua inglese questo gioco stimola
diverse aree di sviluppo nel bambino come la capacita di problem solving la memoria l'attenzione
e la logica. Un modo divertente e stimolante per crescere e imparare.

SPECIFICHE

Tipo giochi scientifici
Marca CLEMENTONI
Eta consigliata 6+ anni
GENERALE

Tipologia Giocattolo

Eta 6+ anni
Quantita 1

Necessita pile No

Contiene pile No




