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Codice CK308018
EAN 8005125165971
Marca CLEMENTONI
Part number 16597A

Storage unit

Unita di vendita Cadauno
Confezione 1
Imballaggio 1

Peso (kg) 0.805
Volume (cm3) 3773

SCOPRIAMO IL MONDO

PLANISFERO BAMBINI: Un puzzle geografico da 124 pezzi e tante attivita di gioco per scoprire
gli animali del mondo i loro habitat e impararne nomi e classificazione.

CONTENUTO DEL GIOCO: un maxi puzzle raffigurante un planisfero con le principali
caratteristiche fisiche le sagome degli animali e immagini relative alla vegetazione tipica dei vari
habitat e delle schede informative per la classificazione degli animali.

PUZZLE BAMBINI GEOGRAFIA: con Scopriamo il mondo il bambino potra divertirsi a ricomporre
il maxi puzzle e a incastrare gli animali sagomati nei giusti habitat sfidando le sue conoscenze.
Dimensioni del puzzle completo: 50x70 cm.

TANTE ATTIVITA' EDUCATIVE: giochi di societa sfide tombola degli animali e find it e tanti quiz
per scoprire curiosita e record sul nostro pianeta attivita per aguzzare la vista sviluppare la logica
e allenare prontezza e riflessi.

GIOCO EDUCATIVO SCOLARE: le attivita di gioco proposte sono in linea con i programmi delle
classi elementari. Un gioco Sapientino Piu consigliato per i bambini 6 -10 anni. Made in Italy.




ORGOGLIOSAMENTE ITALIANO: Questo puzzle geografico progettato e realizzato con
passione in Italia combina qualita superiore e contenuti educativi offrendo un'esperienza di
apprendimento autentica e coinvolgente.

SVILUPPO E CURIOSITA: Scopriamo il mondo stimola la curiosita naturale dei bambini
incoraggiandoli a esplorare la geografia e la fauna del nostro pianeta sviluppando abilita
cognitive capacita di osservazione e rafforzando la memoria in modo divertente e interattivo.

SPECIFICHE

Tipo giochi scientifici
Marca CLEMENTONI
Eta consigliata 6+ anni
GENERALE

Tipologia Puzzle

Eta 6+ anni
Quantita 1

Necessita pile No

Contiene pile No




