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Codice CK281115

EAN 0778988445198
Marca SPIN MASTER
Part number 6066041

Storage unit

Unita di vendita Cadauno
Confezione 1
Imballaggio 1

Peso (kg) 0.66
Volume (cm3) 4914

Essere o Non Essere, ti Blasto! € I'evoluzione del classico e conosciutissimo gioco in scatola
Essere o Non Essere, in un testa a testa in cui 2 squadre si sfidano contemporaneamente a
indovinare la carta nella fascetta.

Ogni squadra sceglie un giocatore che indossa la fascetta dotata di un timer speciale che
scandisce i secondi entro i quali deve indovinare 3 carte per vincere.

Vi introduce una carta soggetto senza guardarla (in modo che "Tutti lo sanno tranne te!") e dopo
aver caricato il timer ruotando la manopola, cerca di indovinarla ponendo domande alla propria
squadra.

La vostra squadra puo rispondere solo con una parola o emettendo suoni.




Se indovinate la carta sulla testa prima che scada il tempo, inserite subito una nuova carta,
azzerate il timer e cercate di indovinarla. Se la carta non viene indovinata prima dello scadere del
tempo, il timer la lancera in aria come un razzo! ricominciate da capo pescando una nuova carta!
La prima squadra che indovina correttamente 3 carte vince il round; vincete 3 round e vincete la
partita! Un board game dai 4 giocatori in su, per bambini dai 6 anni.

SPECIFICHE
Marca SPIN MASTER
Eta consigliata 6+ anni

GENERALE

Tipologia Gioco da tavolo
Eta 6+ anni
Quantita 1

Necessita pile Si

Contiene pile No

Numero giocatori 4




